// Variable
#include <iostream.h>

int main()

{


double pris = 1.75;

int antal;


cout << "Hvor mange bananer vil du købe?";


cin >> antal;


cout << antal << " bananer koster kr. ";

cout << antal*pris;

return 0;

}
Basistyper

Type

Plads
Interval
char
heltal/tegn
1 byte
-128 - 127, eller f.eks. 'a'
int
heltal
2 bytes
-32768 - 32767
long
heltal
4 bytes
-2147483648 - 2147483648

double
kommatal
8 bytes
1.7e-308 - 1.7e308
...

// Indbyggede funktioner

#include <math.h>

#include <iostream.h>

int main()

{


double a, b;


cout << "Indtast længden af 1. katete : ";


cin >> a;


cout << "Indtast længden af 2. katete : ";


cin >> b;


cout << "Længden af hypotenusen : ";

cout << sqrt(a*a+b*b);

return 0;

}

// Egen-definerede funktioner

#include <iostream.h>

double KronerTilEuro(double kroner)

{


return kroner/7.43;

}

void UdskrivFaktura(int antal, double krpris)

{


cout << "At betale : ";


cout << antal*krpris << " kroner / ";


cout << KronerTilEuro(antal*krpris);


cout << " euro\n";


}

int main()

{


int stk;


cout << "Antal bananer : ";


cin >> stk;


UdskrivFaktura(stk, 1.50);

return 0;

}

// Forgrening

// If-sætninger

// Giver mulighed for at udføre bestemte

// programlinier, når et bestemt logisk

// udtryk er sandt.

#include <iostream.h>

int main()

{


int karak;


cout << "Indtast din karakter : ";


cin >> karak;



if (karak<6)


cout << "Beklager. Du er dumpet!\n";

else


cout << "Tillykke. Du har bestået!\n";

}
// Forgrening

// Switch-sætninger

// Oplagt at bruge, når der eksisterer en

// en række faste værdier, som en variabel 

// kan antage.


char valg;


cout << "Indtast valg fra menu (I/B/A): ";


cin >> valg;


switch(valg)

{



case 'I' : 




IndtastData();




break;



case 'B' :




Beregn();




break;



case 'A' :




exit(0); // Afslut program




break;



default:




cout << "Forkert valg. ";


}

// Løkker

// For-løkker

// For-løkken gentager en programblok
// et vist antal gange.

// Oplagt at bruge, når man på forhånd ved,

// hvor mange gange løkken skal udføres.

void UdskrivTabel()

{


int i;


int delint;


double x;


cout << "Antal delintervaller : ";


cin >> delint;


x=0;


for (i=0;i<=delint;i++)


{



cout << x << "  " << f(x);



x=x+(1/delint);


}

}


// Løkker

// Do-while-løkke

// Do-while-løkken gentages sålænge en 

// betingelse er opfyldt.

// Den udføres altid mindst én gang.
do

{


UdskrivTabel();


cout << "Ønskes en ny tabel (j/n) : ";


cin >> svar;

} while (svar=='j' || svar=='J');

// Løkker

// While-løkke

// While-løkken gentages sålænge en 

// betingelse er opfyldt.

// Den udføres måske aldrig!

while (LysetErRoedt())
{


Vent();

}
// Arrays

const int MAXN = 10;

// Vektor: én-dimensionel array

double vek[MAXN]; 
// Matrix: to-dimensional array

double mat[MAXN][MAXN];

// Erklæring:

double mat[MAXN][MAXN];

// Brug:

for (i=0;i<n;i++)


for (j=0;j<n;j++)



mat[i][j]=i*j;

// Funktionskald:

UdskrivMatrix(mat, n);

// I funktionshoved:

void UdskrivMatrix(double mat[MAXN][MAXN], int n);
Sagt om Datalogi på MØK:
(Evalueringsskemaer forår 2002)
· "mindre C++, mere Mathematica"

· "følge forløbet i matematik bedre"

· "For lidt hjælpetid omkring kursusopgaver. Ikke jeres skyld, men øv!"

· "åndsvagt at man ikke forstår dataopg. fordi man ikke har lært matematikken" 

· "mere om matricer"

· "programmering let, matematikken bag svært"

· "gode noter, der kunne erstatte lærebogen"

· "Niels skal passe på ikke at gøre forskel på folk - han skal virke som underviser og ikke en medstuderende"

· "Niels skal fordele sin tid lige mellem alle."

· "forelæsningerne er stort set overflødige"

· "Jeg HADER data."

· "Datalogi-bøgerne er røvsyge."

· "Fint nok, at vi skal have en forståelse for, hvad computerne kan, men at jeg selv skal sidde og programmere er latterligt."

· "meget varierende arbejdsbyrde"

· "mangler en gennemgang af hvordan faget kan bruges i det videre studieforløb"

· forelæsninger: "meget afskrift fra tavlen => meget tørre""

· "C++ bog elendig. Mathematica-bog god, men unødvendig, da hjælpefunktionen er lige så god."

· interesse: "jo mere man laver, jo større bliver interessen"

· integration: "bedre koordinering af gennemgang af matematik inden opgaver i data"

· "lidt problematisk når data er forud for matematikken"

· vurdering/sværhedsgrad: "det er hovedsageligt matematikken der er svær"

· undervisningsformer: "I projekterne lægges der for meget vægt på baggrunden for matematikken i stedet for at vi bruger vores tid på at lave hele programmet selv. Da det er store projekter tager matematikken al for meget tid at forstå, da det sjældent er noget matematik, vi har gennemgået i forvejen."

· undervisningsform: "Kursusopg. for omfattende. Dårligt at vi får 90% af koden. Hellere 10%, og et mindre projekt, og så lave mere selv."

· undervisere: "Sammenhæng mellem forelæsningerne og øvelserne var rigtig god i efteråret, men ikke særligt god i foråret. Øvelserne var en del ustrukturerede i foråret. Man vidste ikke helt, hvad der var vigtigst at lave."

· Fagindhold: "Nogle mere tidssvarende programmer."

· "Mathematica-bogen er virkelig god, men C++ bogen er absolut håbløs."
· Undervisningsform: "Mere konkret gennemgang af problemerne."
